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Рабочая программа элективного учебного предмета
«Занимательное программирование» для 10-11 классов
Междуреченск
2015
Пояснительная записка
Рабочая программа элективного учебного предмета «Занимательное программирование» составлена на основе Федерального компонента государственного стандарта общего  образования и авторской программы  «Информатика и ИКТ» (базовый уровень)  Н.Д. Угриновича  2013 г. и учебных пособии «Turbo pascal 7.0 изучаем на примерах» под редакцией Пестрикова В.М., Маслобоева А.Н, «Turbo pascal для школьников» под редакцией Попова В.Б. Программа элективного учебного предмета «Занимательное программирование» позволяет осуществлять связь между предметами т.е. использовать интегрированные уроки (решать математические уравнения, задачи по физике, строить графики, составлять тесты).     Таким образом при изучении данной программы повторяется учебный материал других предметов. Программа рассчитана на  69 часов (1 час в неделю, 35 недель в 10 классе и 34 недели в 11 классе).
После прохождение данного элективного учебного предмета обучающийся может применить свои знания на практике, создав программный продукт.
Предлагаемый материал включает в себя алгоритмическую последовательность деятельности учащихся 10-11 классов, которая позволит им научиться программировать на языке Turbo pascal
Благодаря своей четкости и логичности Паскаль надолго занял свое место среди других языков программирования, не только как средства разработки серьезных программ, приложений. Он также очень хорошо подходит для обучения программированию.
Turbo pascal - это отличный язык для первого знакомства с миром серьезного программирования. Это связано как с его четкой логической структурой, так и с теми возможностями, которые позволяют использовать Turbo pascal для решения разнообразных задач. Среди них вычисление и обработка данных, компьютерная графика, работа со звуком, системное программирование. Turbo pascal позволяет принимать приемы объектно - ориентированного программирования - одной из ведущих современных компьютерных технологий.
Задачи элективного учебного предмета: 

· формирование у учеников убежденности в необходимости расширения знаний по разделу информатики — программированию для их дальнейшей жизни и деятельности, подготовка к сознательному выбору профессии, 

· формирование умений в области создания текстов программ на основе глубоких знаний среды программирования и языка, 

· формирование потребности в самостоятельном приобретении и применении знаний из дополнительных источников, 

· развитие познавательного интереса к информатике и творческих способностей. 

Цели: 

1. познакомить с синтаксисом языка Turbo Pascal, основными конструкциями и структурами;

2. познакомить с принципами поиска ошибок в программе и методами их отладки и тестирования;

3. познакомить с типовыми задачами программирования и методами их решения;

4. привить навыки индивидуальной работы над проектами;

5. формировать потребность в самостоятельном приобретении и применении знаний из дополнительных источников;

6. сформировать убежденность в необходимости расширения знаний по программированию для их дальнейшей жизни и деятельности;

7. подготовить к сознательному выбору профессии, связанной с программированием.

Элективный учебный предмет состоит из теоретической части и практических занятий.

В качестве языка обучения взят Pascal, как общепризнанный лучшим обучающим языком высокого уровня

Предполагаются следующие формы проведения занятий использование различных форм активного обучения: интерактивные занятия, создание мини-проекта. Текущий контроль проводится в форме собеседования с учащимися по решению практических задач. Итогом обучения является выпускная работа,  выполненная использованием изученных систем программирования.
Содержание обучения
Процедуры и функции (13 часов)
Процедуры    без    параметров.    Процедуры    с    параметрами.   Подпрограммы - функции. Рекурсивные процедуры.
Данные нестандартных типов (10 часов)
Символьный    тип    данных.    Строковый    тип    данных.    Перечисляемый    тип    данных. Ограниченный тип данных.  Запись. Множества (основные правила работы с множествами, операции над множествами).
Работа с файлами (12 часов) 
Файловые типы Turbo pascal. Стандартные процедуры для работы с файлами: чтение, запись.
добавление   элементов,    выборка   элементов.    Текстовые   файлы.    Типизированные    файлы. Нетипизированные файлы.
Основы работы в графическом режиме (15 часов)
Текстовый   режим.    Операторы   текстового   режима.   Графический   режим.    Операторы графического режима. Инициализация графического режима. Команды графического режима. Работа с графикой. Графические примитивы.
Дополнительные возможности графического режима (19 часов)
 Вывод   текста.    Графический   модуль.   Построение   графиков   функций   в   декартовых координатах.    Звук.    Физико-математические    узоры.    Рекурсивные    методы    в    построении графических изображений.

Тематическое планирование 

	№ п\п
	Наименование раздела
	Всего часов
	Практических работ

	10 - 11 класс

	
	Процедуры и функции
	13
	9

	
	Данные нестандартных типов 
	10
	10

	
	Работа с файлами 
	12
	12

	
	Основы работы в графическом режиме
	15
	10

	
	Дополнительные возможности графического режима
	19
	13

	Всего 
	69
	54


Требования к уровню подготовки учащихся
После окончания курса обучающиеся должны:
· уметь составлять собственные процедуры и функции, применять их в программах; 

· ознакомиться со строковыми, символьными, перечисляемыми, ограниченными типами данных, с записями и множествами;

· уметь составлять текстовые файлы, типизированные и нетипизированные;

· уметь подключать и работать в графическом режиме; 

· знать команды графического режима;
· уметь использовать рекурсивные методы в построении графических изображений;. 

· ознакомиться с анимацией.
Список используемой учебно-методической литературы и материально-техническое обеспечение 
1. О.А. Меженный Turbo Pascal. – М.: Издательский дом «Вильямс», 2009. -336с.
2. С.А. Немнюгин Turbo Pascal практикум. – СПб.: Питер, 2009. – 256с.

3. В.М. Пестриков, А.Н. Маслобоев Turbo Pascal 7.0 Изучаем на примерах. - СПб.: Наука и Техника, 2009. – 256с.
4. В.Б. Попов Turbo Pascal для школьников. Учебное пособие – М.: Финансы и статистика, 2009. – 528с.
5. Н.Д. Угринович Информатика и информационные технологии. Учебное пособие для 10 – 11 классов. - М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2009. -512с.
	
	Приложение к рабочей программе 
элективного учебного предмета
«Занимательное программирование» для 10-11 классов


Календарно-тематический план на 2015- 2016 учебный год
	№ п\п
	Наименование раздела и темы
	Всего часов
	из них
	Дата проведения

	
	
	
	Практических работ
	Контр. работ
	

	10 класс

	Процедуры и функции
	13
	
	
	

	1. 
	Функции.
	1
	1
	
	

	2. 
	Стандартные функции.
	1
	1
	
	

	3. 
	Создание собственных функций.
	1
	
	
	

	4. 
	Создание собственных функций.
	1
	1
	
	

	5. 
	Процедуры.
	1
	1
	
	

	6. 
	Стандартные процедуры.
	1
	1
	
	

	7. 
	Создание собственных процедур.
	1
	
	
	

	8. 
	Создание собственных процедур.
	1
	1
	
	

	9. 
	Рекурсия.
	1
	
	
	

	10. 
	Рекурсия.
	1
	
	
	

	11. 
	Рекурсия
	1
	1
	
	

	12. 
	Решение задач на тему «Применение процедур и функций».
	1
	1
	
	

	13. 
	Решение задач на тему «Применение процедур и функций».
	1
	1
	
	

	Данные нестандартных типов 
	10
	
	
	

	14. 
	Перечисляемый тип данных.
	1
	1
	
	

	15. 
	Ограниченный тип данных.
	1
	1
	
	

	16. 
	Записи.
	1
	1
	
	

	17. 
	Описание записи.
	1
	1
	
	

	18. 
	Практическое использование записей.
	1
	1
	
	

	19. 
	Множества. Описание множества.
	1
	1
	
	

	20. 
	Сравнение множеств.
	1
	1
	
	

	21. 
	Операция принадлежности элемента множеству.
	1
	1
	
	

	22. 
	Приоритет выполнения операций над множествами.
	1
	1
	
	

	23. 
	Практическое использование множеств.
	1
	1
	
	

	Работа с файлами 
	12
	
	
	

	24. 
	Общие принципы работы с файлами.
	1
	
	
	

	25. 
	Текстовые файлы. Описание переменной текстового типа.
	1
	1
	
	

	26. 
	Сопоставление файла файловой переменной.
	1
	
	
	

	27. 
	Чтение из текстового файла. 
	1
	1
	
	

	28. 
	Запись информации в текстовый файл.
	1
	1
	
	

	29. 
	Типизированные файлы.
	1
	1
	
	

	30. 
	Запись и чтение типизированных файлов.
	1
	1
	
	

	31. 
	Доступ к элементам типизированного файла.
	1
	1
	
	

	32. 
	Нетипизированные файлы.
	1
	1
	
	

	33. 
	Дополнительные процедуры и функции.
	1
	1
	
	

	34. 
	Решение задач на тему «Работа с файлами».
	1
	1
	
	

	35. 
	Решение задач на тему «Работа с файлами».
	1
	1
	
	

	
	Итого:
	35
	
	
	

	11 класс

	Основы работы в графическом режиме
	15
	
	
	

	36. 
	Использование возможности псевдографики.
	1
	
	
	

	37. 
	Рисование таблиц в текстовом режиме.
	1
	1
	
	

	38. 
	Создание и использование окон в текстовом режиме.
	1
	1
	
	

	39. 
	Общие сведения о графическом режиме.
	1
	
	
	

	40. 
	Инициализация и выход из графического режима.
	1
	1
	
	

	41. 
	Общая схема работы в графическом режиме.
	1
	1
	
	

	42. 
	Позиционирование курсора.
	1
	
	
	

	43. 
	Позиционирование курсора.
	1
	1
	
	

	44. 
	Заполнение и цвет фона.
	1
	1
	
	

	45. 
	Рисование геометрических фигур.
	1
	
	
	

	46. 
	Рисование геометрических фигур.
	1
	1
	
	

	47. 
	Создание геометрических узоров.
	1
	
	
	

	48. 
	Создание геометрических узоров.
	1
	1
	
	

	49. 
	Решение задач на тему «Работа с графикой».
	1
	1
	
	

	50. 
	Решение задач на тему «Работа с графикой».
	1
	1
	
	

	Дополнительные возможности графического режима
	19
	
	
	

	51. 
	Создание трехмерных изображений.
	1
	
	
	

	52. 
	Создание трехмерных изображений.
	1
	1
	
	

	53. 
	Построение графика функции.
	1
	
	
	

	54. 
	Построение графика функции.
	1
	1
	
	

	55. 
	Простейшая анимация.
	1
	1
	
	

	56. 
	Простейшая анимация.
	1
	1
	
	

	57. 
	Динамические переменные.
	1
	
	
	

	58. 
	Динамические переменные.
	1
	1
	
	

	59. 
	Процедуры для работы с памятью и динамическими переменными.
	1
	
	
	

	60. 
	Процедуры для работы с памятью и динамическими переменными.
	1
	1
	
	

	61. 
	Создание анимационного клипа.
	1
	
	
	

	62. 
	Создание анимационного клипа.
	1
	1
	
	

	63. 
	Аудиоэффекты.
	1
	
	
	

	64. 
	Аудиоэффекты.
	1
	1
	
	

	65. 
	Разработка мультимедийного проекта.
	1
	1
	
	

	66. 
	Разработка мультимедийного проекта.
	1
	1
	
	

	67. 
	Разработка мультимедийного проекта.
	1
	1
	
	

	68. 
	Разработка мультимедийного проекта.
	1
	1
	
	

	69. 
	Разработка мультимедийного проекта.
	1
	1
	
	

	
	Итого:
	34
	
	
	

	Всего 
	69
	
	
	


